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Resumen

La investigacion, como respuesta a las necesidades de evaluar y socializar el comportamiento de los contenidos definidos dentro de la
Cultura de Paz en los nifios de la educacion en la primera infancia, principalmente en la familiarizacion con las habilidades y
conocimientos que propicien el desarrollo futuro de los nifios como parte de un estilo de vida con relaciones armonicas consigo mismo,
con los demas y con su propio patrimonio. Propone un sistema de juegos infantiles que abarca la aplicacion de juegos que vinculan la
teoria con la practica y le permite al educador en esta educacion: diagnosticar, familiarizar y desarrollar el contenido de la cultura de paz
desde el entorno educativo sobre la base del diagnéstico, la aplicacién y la creacion de situaciones pacificas en todas las actividades
gue desarrollan en su entorno. En la propuesta se constatoé a partir de su valoracién con la observacion, la encuesta, la consulta a usuario
y a especialistas, la posibilidad de familiarizar a los nifios de este grupo etario con los contenidos para el trabajo educativo en la Cultura
de Paz.
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Abstract

The research, in response to the needs to evaluate and socialize the behavior of the contents defined within the Culture of Peace in
children of early childhood education, mainly in familiarization with the skills and knowledge that promote the future development of
children as part of a lifestyle with harmonious relationships with himself, with others and with his own heritage. It proposes a system of
children's games that includes the application of games that link theory with practice and allows the educator in this education: diagnose,
familiarize and develop the content of the culture of peace from the educational environment on the basis of the diagnosis, the application
and creation of peaceful situations in all the activities carried out in their environment. In the proposal it was verified from its evaluation
with the observation, the survey, the consultation with the user and specialists, the possibility of familiarizing the children of this age group
with the contents for the educational work in the Culture of Peace.
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Introduccion

La necesidad de evaluar y familiarizar el comportamiento de los indicadores que muestran los contenidos de la cultura de paz en la
primera infancia propici6 la elaboracion de este sistema que a la vez contribuyé al enriquecimiento de los presupuestos de la teoria y
practica pedagogica cubana, al sistematizar los nexos entre lo vivencial, lo cognitivo, lo valorativo y lo creativo, activado por la
significatividad afectiva y experiencial para contribuir a la familiarizacion en los nifios con la Cultura de Paz.

En la consolidacion de la Cultura de Paz como un proceso de construccion historico, complejo y autorregulado de comportamientos se
necesita encauzar su proyeccion desde cimientos sostenibles y estimulantes desde las primeras edades para una adecuada
sistematizacién de los conocimientos, habilidades, habitos y sentimientos para fomentar en los estudiantes un estilo de vida pacifico
consigo mismo, con los demés y con el patrimonio.

La aplicacion en sistema de juegos infantiles para el diagndéstico y familiarizacion en la primera infancia con seguimiento desde lo

141



vivencial impulsada por la significatividad afectiva y experiencial como etapas necesarias en el trabajo educativo constituye una
alternativa que contribuye desde una primera etapa a la formacion del contenido pacifico en el infante.

La investigacion desde el punto de vista practico brinda un sistema de juegos infantiles para la evaluacién y familiarizacion del infante
gue le permite al colectivo pedagogico en la educacion preescolar familiarizar y evaluar a los nifios con los componentes de la Cultura
de Paz a partir del aprovechamiento de todas las potencialidades educativas.

Desarrollo

Los juegos infantiles son esenciales en la participacion y consiguiente familiarizacion de los nifios en la primera infancia, por el clima
favorable que estos propician en la aplicacion de soluciones a todo tipo de situaciones que aparecen en los diferentes contextos de la
vida y a su vez le permite a las agencias socializadoras iniciar desde edades tempranas el proceso de asimilacién en el infante del
contenido socialmente util, en este caso de la Cultura de Paz.

“El juego representa un espacio donde se experimentan nuevas formas sociales y se confirman y crean conductas culturales. Prepara
la entrada a la cultura existente...” (Franco, 2012, p. 5). Lo que por consiguiente permite enmendar conductas y deformaciones que en
el plano axiolégico hayan sufrido dafios como el que se describe en la consolidacién de la Cultura de Paz como expresion sociocultural.
Los juegos infantiles como via pedagdgica disponible para todas las agencias educativas tienen una clasificacion en correspondencia
con sus propositos, objetivos, medios. Entre sus clasificaciones se destacan: los juegos de roles, de construccion, de dramatizacion,
didacticos, recreativos...

En la evaluacion y familiarizacion de los infantes con la Cultura de Paz, es necesario la aplicacion interrelacionadas de mas de una de
las clasificaciones previstas, Aunque se considera a los juegos de roles con mayor énfasis.

El juego es un derecho de todos los nifios, por lo que a su vez la participacion de todos en estos es también una muestra de la necesidad

de que el nifio se familiarice con la socializacion como sujeto social y desde el punto de vista legal con sus derechos y deberes.
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La familiarizacion con las habilidades sociales necesarias en la interaccion consigo mismo con el otro y con su patrimonio es otro
elemento que ligado a la participacion refuerzan el comportamiento futuro del infante a través del juego.

El crecimiento sostenible y gradual del comportamiento arménico de la personalidad desde las primeras edades en las tres dimensiones
de la cultura de paz exige requisitos en la aplicacion de los métodos educativos, en este caso en los juegos, entre ellos se destaca: el
derecho a la participacion de todos los nifios, la sistematicidad, la relacion entre el estimulo y la sancion, el predominio del estimulo.

El uso de los medios y las situaciones de aprendizaje son significativos Ejemplo: deben de desaparecer los juegos con réplicas de
armas de fuego, cortantes... Asi como aquellos juegos que implican dafos fisicos y psiquicos.

El sistema de juegos infantiles para familiarizar y diagnosticar a los nifios en la primera infancia con los contenidos de la Cultura de Paz
estd compuesto por 40 juegos expuestos en orden gradual con una frecuencia media y con condiciones para ajustarse a las actividades
de la educacién preescolar.

Los juegos para el diagndstico incluyen: El barquito de la paz; Mi amigo el cartero; Mis amigos en las fotos; Mi amigo visitante; Mi amigo
el doctor, Mi mejor casita; Mis regalos mejores.

Los juegos para el diagnéstico aunque fueron disefiados con este fin también pueden ser aplicados en otros fines como la familiarizacion,
correctivos, pues ellos desde una situacion adaptada a las necesidades del nifio, con un ambiente ameno, permiten registrar dicho
contenido y luego, como cada uno de los juegos, llevan un proceso de analisis e identificacion de las caracteristicas, necesidades y
propésitos de los nifios.

Los juegos de familiarizacion incluyen: Los mufiequitos que me gustan; Los mufie en mi ordenador; Nifios que quiero ver; Cuentos con
amigos; Mi cancién alegre; Mi amigo Pio paz; Un regalo para Papd; El desayuno que mas quiero Estos también pueden ser aplicados
tanto para el diagnéstico como en funcion de la familiarizacion.

Los juegos correctivos y de familiarizacion comprenden: El desayuno que mas quiero; Mis amigos conmigo; Compartir juguetes;

Dibujando a mi amigo; Mi amiga la paloma; Mis amigos para jugar; Mi mejor amigo; Cuando hablo con mi mascota.
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Cada uno de estos juegos cuenta con un protocolo de aplicacién que se divide en cuatro fases. La seleccion, la aplicacion y la tabulacion
o analisis de los resultados y a su vez cada una de las fases posee sus pasos o0 procedimientos generales.

En la seleccién, es necesario la definicion del objetivo, seleccidon de la muestra, la fecha, lugar y la organizacion de la aplicaciéon. La
aplicacion misma lleva la orientacion y la demanda de participacion. En los juegos, como parte del cuerpo, se tienen la explicacion y la
situacion virtual. La tabulacion o andlisis comprende la explicacion y la valoracion de los resultados que a su vez se divide en registro e
identificacion de las necesidades, propadsitos, preferencias de los infantes.

Estos juegos infantiles en el sistema se aplican con otros combinados mas tradicionales como el buscar por un equipo: pelotas o cualquier
otro objeto y llevarla corriendo a otro equipo que aparentan estar enfermos y entregarla.

Los juegos iniciales del sistema: El barquito de la paz, Mi amigo el cartero, Mi mejor regalo; Mi mejor casita; Mi amigo visitante constituyen
fortalezas para familiarizar al nifio con la dimension personal, es decir, en las relaciones armonicas consigo mismo.

Los juegos de interaccién como: Compartir juguetes; Mi amigo conmigo; Dibujando a mi amigo; Mi mejor amigo; Mis amigos para jugar,
constituyen fortalezas para familiarizar al nifio con el contenido de la Cultura de Paz, vinculado a la dimensién interpersonal, en las
relaciones armonicas con los demas.

Los juegos que familiarizan a los nifios con su entorno como: Los mufiequitos que me gustan; Los muiies en mi ordenador; Nifilos que
guieren ver. Cantar con amigos; Mi cancién alegre; Mi amigo Pio paz; Un regalo para Papa; constituyen

Juegos que relaciona al infante con los objetos culturales, los prepara para intercambiar, dialogar y compartir con sus compairieros,
familiares y amigos de la comunidad con comportamiento pacifico.

Los resultados en la direccidon cognitivo-reflexiva expresados en la autoestima, la identidad cultural y las motivaciones para familiarizarse
a favor de la convivencia pacifica confirman la manifestacioén del principio de la unidad de lo cognitivo y lo afectivo, ya que las vivencias
socioculturales del nifio despiertan en ellos la necesidad de conocer las vias efectivas para tener éxito en sus relaciones pacificas en las

tres dimensiones.
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Las preferencias y necesidades afectivas y recursos derivados de sus vivencias propician la familiarizacion de los contenidos de la
Cultura de Paz para fortalecer en el futuro el comportamiento protagénico en la expresion de su autoestima, el conocimiento de las
normas de convivencia..

La aplicacion de los juegos en los infantes los familiariza con las motivaciones relacionadas con la convivencia pacifica con el otro,
con su entorno que incluye los animales plantas, mascotas.

Los resultados constatados en los infantes, especificamente en la comunicacion interpersonal se deben a las influencias de las
actividades educativas desarrolladas en los centros para el aprendizaje en la comunicacién oral, actividades fisicas asi como vinculadas
a la plastica y la musical a través de juegos como: Los mufiequitos que me gustan; Los mufies en mi ordenador;

Dibujando a mi amigo.

A partir de juegos como “Compartir juguetes” se constatd y se familiarizé al infante con modos de actuacion dirigidos al respeto y a la
colaboracion, lo que confirma que en este grupo etario el aprovechamiento y explotacion de los juegos previstos familiariza a los infantes
con los indicadores que expresan la dimension interpersonal.

En los juegos relacionados con la Educacién Musical y Plastica se constatdé que al sistematizar los procedimientos para evaluar obras
de plastica y musica desarrollan los recursos expresivos y receptivos para enfrentar conflictos generadores de violencia, ya que ademas
de identificarlos, evadirlos y desactivarlos les permiten sustentar una comunicaciéon empatica con sus compafieros.

En los juegos se constato que el didlogo afectivo sobre la base de las preferencias, necesidades y vivencias positivas y negativas de los
propios infantes como resultado de las acciones cognitivo-reflexivas fortalece el respeto y la solidaridad entre ellos.

Los juegos permiten la familiarizacion y sistematizacion en los infantes de afectos conocimientos y habitos en el intercambio con la
pintura, la plastica, el baile, el cine, la literatura, la musica y el deporte en esta direccién aplicativo-valorativa se contactd a través de:
Los mufiequitos que me gustan; Los mufies en mi ordenador; Nifios que quieren ver; Cantar con amigos; Mi cancion alegre; Mi amigo

Pio paz.
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La dramatizacién de mufiequitos, cuentos infantiles, asi como de dibujos, pinturas, juegos deportivos e informéticos entre otros objetos
culturales demostro y sistematizo la posibilidad del nifio de familiarizarse con situaciones generadoras de violencia.

Estos resultados positivos en la familiarizacion del infante con un entorno de paz a partir de la desactivacién de situaciones no pacificas
también se revierten en los modos de actuacion y actitudes de estos hacia los componentes tangibles y no tangibles del acervo cultural
heredado de las generaciones que le precedieron.

Entre los ejemplos que confirman la conclusion anterior esta el cuidado por los nifios en un futuro de parques, monumentos, tarjas,
jardines, inmuebles, instalaciones: culturales, deportivas e historicas dentro y fuera del contexto escolar.

El rescate de canciones, juegos y refranes tradicionales y sanos constituye la otra area del legado cultural que confirma la materializacion
del cambio de comportamiento de los infantes hacia su patrimonio.

El sistema de juegos propicio una mayor familiarizacion de los infantes de la muestra con las tradiciones, costumbres en las diferentes
manifestaciones de su cultura patrimonial, esto propicia un futuro avances en la reafirmacién de su identidad cultural.

La reafirmacion de la identidad cultural y patrimonial es una premisa que favorece un mejor comportamiento hacia la paz individual,
social y sobre todo patrimonial de los infantes y esta puede lograrse a través de una mayor promocioén, transmision, valoracion y reflexion
de los objetos culturales y componentes tangibles y no tangibles del patrimonio con el que interactta el nifio.

Desde los juegos: Compartir juguetes; Mi amigo conmigo; Dibujando a mi amigo; Mi mejor amigo; Mis amigos para jugar, los infantes se
familiarizaron con sus derechos a la participacion lo que demuestra que los resultados cualitativos del sistema de juegos en el
cumplimiento por ellos de las normas de convivencia recibidas en la direccion cognitivo-reflexivas son efectivos.

La valoracion de las leyes que debe conocer el infante a través de los juegos le permite establecer limites en sus modos de actuacion
en cada uno de los contextos en que interactia y por otro lado identificar ain en situaciones complejas o de conflictos los
comportamientos o determinaciones injustas.

Conclusioén
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- Un sistema de juegos infantiles, sustentados en la familiarizacion con las habilidades y conocimientos que propicien el desarrollo futuro

de los nifios como parte de un estilo de vida con relaciones armoénicas consigo mismo, con los demas y con su propio patrimonio

contribuye a la formacion inicial de la cultura de paz de los nifios en la edad preescolar

Bibliografia

Abbagnano, N. (2004). Diccionario de Filosofia Parte | y Il. La Habana: Editorial Pueblo y Educacién.

Arjona, M. (2001). Patrimonio Cultural e Identidad. Monografia en Soporte Digital. Patrimonio Cultural. La Habana.

Barahona, F. (1998). Intervencion especial en la Universidad de Puerto Rico. Monografia digital. ONU.

Baxter Pérez, E. (2007). Educar en Valores. Tarea y reto de la sociedad. La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Blanco Pérez, A. (2001). Introduccion a la Sociologia de la Educacion. La Habana: Editorial Pueblo y Educacién.

Carriera, J. (2004). El ambiente para la creacion, un instrumento al servicio de la educacion para la paz. (Ponencia). Oncena Conferencia
Internacional sobre aprendizaje y redes de investigacion. La Habana.

Celso Scocuglia, A. (2004). La progresion del pensamiento politico pedagogico de Paulo Freire. En Revista Cubana de Pensamiento
Socioteoldgico. Educacion Popular No 33 ENPSES. Merci. Group. La Habana. 33, 2-16.

Colectivo de autores (2004) Geografia Regional. Seleccion de lecturas. Editorial Pueblo y Educacion.

Colectivo de autores (2004). Geografia Regional. Seleccion de Lectura. Editorial Pueblo y Educacion.

Colectivo de autores (2004). La personalidad su diagnéstico y su desarrollo. La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.

Colectivo de autores (2005). Geografia de Cuba. Editorial Pueblo y Educacion

Colectivo de autores (2007). Modelo de Escuela Secundaria Béasica. Instituto Central de Ciencias Pedagodgicas. La Habana.

Colectivo de autores (2007). Técnicas participativas de educadores cubanos. Asociacion de pedagogos. Ciudad de la Habana

Colectivo de autores (2010). Modelo del profesional de educacion. Carrera Biologia-Geografia. Plan D. Monografia en digital. La Habana
Cuba: MES.

147



Valle Lima, A. D. (2007). Metamodelos de la Investigacion Pedagdgica. Monografia en soporte digital. Instituto Central de Ciencias
Pedagdgicas. La Habana.

Datatur-Glosario. (2018).“Vision Global del turismo a México. Recuperado de:
https://www.datatur.sectur.gob.mx/SitePages/Glosario.aspx

De la Torre Molina, C. (2001). Las identidades. Un mirada desde la Psicologia. Centro de Investigaciones y Desarrollo de la Cultura
Cubana. La Habana: Juan Marinello.

Farifias Leodn, G. (2005). Psicologia, educacion y sociedad, Un estudio sobre el desarrollo humano. La Habana: Editorial Félix Varela.

Flick, U. (2007). Introduccion a la investigacion cualitativa. Ediciones: Moratas, S. L. Madrid. Espafia.

Franco Garcia, O. (2012). Seleccion de temas de la actividad Ladica y el juego. Editorial Pueblo y Educacién.. La Habana. Cuba.

Lacayo, J.F. (2000). Intervencion Especial como Director de la Oficina Regional de Cultura para América Latina y el Caribe de la
UNESCO. En Seminario Internacional El Nuevo Milenio, la ONU, la Paz y la Seguridad Internacionales. ACNU.

Marifio Castellano, J. T. y Calzado Hernandez, L. (2005). Aprendizaje creativo, vivencia y desarrollo de la autovaloracion de los
profesores en Cuba. La Habana: Editorial Academia.

Montenegro, M. (2004). “Desarrollo Comunitario y Potenciacion” en G. Musitu, J. Herrero, L. Cantera y (Eds.), Introduccion a la Psicologia
Comunitaria. Barcelona, pp. 167-195.

Morales Espinosa, S. (2013). Asi pensamos. Por la paz desde el verde caiman del Caribe. Gaceta de Jagua.
http://www.gacetadejagua.cu/porlapaz/.

Musitu, G. & Buelga, S. (2004). “Desarrollo Comunitario y Potenciacion” en G. Musitu, J. Herrero, L.Cantera y M. Montenegro (Eds.),
Introduccion a la Psicologia Comunitaria. Barcelona. 167-195.

ONU (1996). Nuestra diversidad creativa. Informe de la Comision Mundial de Cultura. Version resumida. Paris: Edicion UNESCO.

Pérez de Cuellar, J. (1996). Nuestra diversidad creativa. Informe de la Comision Mundial de cultura. Paris: Ediciones UNESCO.

148



Pupo, R (2012). José Matrti: la educacién como formacion humana. La Habana: Centro de Estudios Martianos.
Quintero, M (2012). Geografia de Cuba. Estudio fisico, econdmico y social. La Habana: Editorial Pueblo y Educacion.
Tuvilla, J. (1998). Educacién en Derechos Humanos.http// www.eipdhop/org/espa gnol/,
UNESCO. (2000). Informe Nacional afio 2000, Cumplimiento de las metas establecidas en la década ,1990-2000. La Habana, Cuba.
Valdouinoih Ortiz, M. E (2005). Libre, Axiologia, Monografia. Etica, Moral y Axiologia. Diccionario de Wikipedia MBA Loyola College
.Maryland. Disponible en http// www members Tripod. Com. Monografia.

Zilberstein Toruncha, J. y Silvestre Oramas, M. (2003). Hacia una didactica desarrolladora. La Habana: Editorial Pueblo y Educacién.

Anexos

149



0olBoBepad 0Alo80D)

_____________ I Sistema de juegos infantiles r

| Obj et.ivus |

Sistema de juegos segin las etapas

Etapas de Juegos

[]
— [Damnisis | —

+

El barguito de la paz; Mi amigo el
cartero; Mis amigos en las fotos;
Mi amigo wvisitante; Mi amigo el
doctor, Mi mejor casita; Mis
regalos mejores.

|

| |
Familiarizacidn |_

+ 1

Los mufiequitos gue me
gustan; Los mufies en mi
ordenador; Mifios que quieren
ver, Cantar con amigos; Mi
cancidn alegre; Miamigo Pio
paz; UnregaloparaPapa

i

Evaluacion Final

sauejU|

150



oo|BoBepad 0Alo8|00)

Sistema de juegos infantiles r

Objetivos

Sistema de juegos seqin las dimensiones

Juegos por Dimensiones

— Personal —_—

T ¥

El barquito de la paz, Mi
amigo el cartero, Mi mejor
regalo; Mi mejor casita; Mi
amigo visitante

T %

Interpersonal |_,,_ —

L

Compartir juguetes; i
amigao conmiga;
Dibujando a mi amigo;
Mi mejor amigo; Mis
amigos parajugar

Los mufiequitos que
me gustan; Los mufies
en miordenador; Mifios
que guierenver. Cantar
con amigos; Mi cancidon
alegre; MiamigoPio
paz, Unregalopara

]

Evaluacién Final

i

SajUEJU|

151



