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SEGUIMIENTO OCULAR Y REGISTRO BIO-
ELECTRICO,GSR PARA CONTRASTAR LA POSIBLE
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En la revision de los compromisos con la educacion superior, sobre todo en los
tiempos en los cuales la utilizacion de plataformas y tecnologias facilitadoras del
aprendizaje y mediadoras de la educacion, son especialmente observadas para
descubrir como desde los estimulos iniciados por docentes de la Facultad de
Ciencias Humanas y Bellas Artes, los encuentros sincronicos en aquellos
programas que recurren su utilizacion presentandolos desde Ambientes
Virtuales de Aprendizaje y los Objetos Virtuales de aprendizaje; es decir, en los
encuentros, los medios utilizados, justifican otras maneras de dirigir la
educacion, desde la filosofia, Artes Visuales, CIDBA, Trabajo Social y la
Comunicacion social, programas donde se muestrean los espacios académicos
soportados en las tecnologias y plataformas de reuniones. En tal sentido, es

como emerge la indagacion, asociadas con las forma en la cual se muestran los
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contenidos en los encuentros via remota entre estudiantes y profesores, de tal
manera que se puedan interpretar las sefales bioeléctricas emitidas por el
cuerpo de ambientes. En tal sentido, la forma como el emisor impacta en la
percepcion y codificacion del mensaje, lo que se puede advertir como respuestas
involuntarias provocadas por lo verbal y o no verbal, siendo asi y poniendo en
practica el seguimiento ocular, sumado a las respuestas bioeléctricas GSR, es
posible inferir la emociéon, sumando la atenciéon y la fijacion, mas los
comportamientos involuntarios, relacionados con la emocion, objetos de los
seguimientos emulando ejercicios de neuromarketing. El docente descubre en la
percepcion del mensaje y su codificacion las posibles respuestas de cada
estudiante y los equipos el muestreo, respecto del uso de la imagen y el sonido
como contribucién decir, comprender, analizar, sintetizar y aplicar en el proceso

de aprendizaje.

Planteamiento del Problema:

Para Sampieri R. & otros (2016 p 558), los problemas de investigacion
implican entre otras, las metas, preguntas de investigacion, el modo en el
cual se justifica el estudio, su viabilidad, mas la exploracién en las deficiencias
del conocimiento a visibilizar, sumando la inmersién en el ambiente de
exploracién; entonces surge las preguntas integradas a los aspectos
pedagdgicos, segun la intencidn, ¢ COmo la educacidn virtual de las Ciencias
Humanas y las Bellas Artes, garantiza dentro de los espacios virtuales
sincrénicos el aprendizaje?; en tal sentido, los programas Artes Visuales,
Comunicacién Social y Periodismo, CIDBA, Trabajo Social y Filosofia, son los
objetos del muestreo representativo de los cursos virtuales de la Facultad de
Ciencias Humanas y Bellas Artes, en los cuales se analizan, las respuestas a
los estimulos, implicados estudiante en sincronia producida por el
encuentro.

Para poner en la practica lo mencionado se requiere de la utilizacién de
herramientas tecnoldgicas, tanto del seguimiento de la mirada (ocular), de
la actividad propuesta, como el registro de sefiales bioeléctricas del cuerpo,

por medio de sensores GSR; por consiguiente, de dicha obtencién de datos



mostrando cambios fisiolégicos, se infieren posibles emociones, tal como lo
demuestra el Neuromarketing y los estudios exploratorios de marcas.

Del mismo modo y a manera de nuevo conocimiento, este surge integrando los
encuentros virtuales, la recolecciéon de informacidn registrada y digitalizada,
precisamente de las acciones comunicativas entre emisor y perceptor, sobre
todo para el posterior andlisis de los eventos logrados; es decir, entre el
profesor y estudiante, con el seguimiento ocular, mas los fisiolégicos se
infieren los efectos producidos por los mensajes visuales y sonoros, como
formas de emocionar, guiar o mediar aprendizajes; en sintesis, con los
seguimientos resultantes de la utilizacién de tecnologias, combinando
disciplinas en lo educativo, se advierte la oportunidad en el mejoramiento
en los procesos de aprendizaje, comenzando con la verificaciéon de
emocionalidad. “No existe un estudio que combine la tecnologia de seguimiento
ocular y el registro de cambios en sefales fisioldgicas obtenidas mediante sensores
GRS, ademas indicadores de posibles cambios emocionales, relacionados con el
encuentro sincrénico de aprendizaje, muestra de los programas de la facultad de
ciencias humanas y bellas artes de la universidad del Quindio "; por lo mencionado,
en la meta se implican mapas de calor, movimientos sacadicos y secuencias

de la mirada de los aprendientes con las posibles emociones.

En otros términos la propuesta pretende documentar, analizar, inferir y
comunicar el comportamiento voluntario e involuntario de los
intervinientes, configurada como intencion metodoldgica de la propuesta a
desarrollar; En sintesis, las respuestas en el conocimiento que esperan, se
encuentran relacionadas con "éCémo demostrar que las relaciones
existentes entre los cambios de las sefales bioeléctricas GSR vy
seguimiento ocular registradas mediante dispositivos tecnoldgicos,
representan la posible emocionalidad, gracias a los estimulos visuales y
auditivos, en los cursos virtuales sincrénicos, disefiados para el aprendizaje.
También porque de ahi emerge la viabilidad del estudio, porque la

experiencia asociada con utilizacién de herramientas Eye Tracker y



GSR, funcionan como antecedente experimental fenomenoldgico,

demostrando la utilidad en fortalecimiento educativo.

Por lo tanto evaluar la efectividad en la comunicacion visual, asociada con
las actividades pedagdgicas del aprendizaje, el saber- hacer y el ser, se
convierte en la informacidn sobre las reacciones inconscientes asociadas con
el seguimiento ocular y los registros GSR para las interpretacion de
resultados y conocimientos, contribuyendo las comprensiones
interdisciplinarias, transdisciplinarias de la educacién, que el ambiente
elegido, fortalece los ejes misionales docencia, investigacidon y la extensién o
proyeccién social; ente tanto, con el reconocimiento de los mapas de calor
asociado con el seguimiento ocular y estimulos visuales, auditivos en la
comunicacion en la Facultad mencionada, permitiendo lecturas o respuestas
del cuerpo permiten mejorar las alternativas para mediar el aprendizaje,
haciendo las asociaciones del neuromarketing, mencionado por Lindstrom
M. (2008) y Clarik Jurgen (20213), admiten la nueva configuracién educativa

universitaria, poniendo en marcha una especie de Marketing Educativo.

Objetivo General

Contrastar los registros del seguimiento ocular, y las respuestas sefales
bioeléctricas mediados como estimulos visuales y auditivos sincrénicos
recibidas por los estudiantes de en cursos virtuales mediante herramientas
tecnoldgicas, para interpretarlos como posibles cambios emocionales,

principios de cambio de conducta para el aprendizaje.

Objetivos Especificos.

Analizar las variaciones en la atencién el seguimiento ocular y el registro
GSR muestreada de los participantes en encuentros de los
5 programas de la facultad de Ciencias Humanas y Bellas Artes,

presentaciones en tiempo real, para la inferencia en la efectividad



comunicativa, referenciadas en los cambios bioeléctricos

(humedad 4alvanica, resistencia dérmica, entre otras ).

Registrar los datos de las sefales bio-eléctricas GSR y seguimiento ocular,
correspondientes a los encuentros sincrénicos muestreado, desde Ia
observacién de los estimulos en la imagen y el disefio, composicidon, color,
interactividad, contrastes y estéticas, en la pantalla del ordenador para la

posible emocionalidad en estrategias de aprendizaje.

Correlacionar las sefiales GSR y el seguimiento ocular (movimientos
sacdadicos, atencidon vy fijacion) con los estimulos disefiados para el
aprendizaje, en los encuentros virtuales de Filosofia, Trabajo Social,
Comunicacién Social, CIDBA y Artes Visuales en tiempo real, para la

interpretacién de la posible emocionalidad.

Demostrar como las relaciones existentes entre los cambios de las sefales
bioeléctricas GSR y seguimiento ocular registradas, mediante dispositivos
tecnoldgicos, representan la posible emocionalidad, gracias a los estimulos
del aprendizaje en encuentros virtuales sincrénicos disefnados para el
aprendizaje, en su imagen y demas para la efectividad del mensaje o

principios de mediacidon pedagdgica.

Justificacion.

Para Sampieri R. & otros (2016), la propuesta investigativa a desarrollar,
comienza definiendo la conveniencia de desarrollarlo, en tanto, el nuevo
conocimiento generado implica varias disciplinas Educacién, Comunicacion,
Tecnologias Electrénicas, entre otras por la aplicacion de herramientas
tecnoldégicas de seguimiento ocular combinadas con lecturas de sefiales GSR;
es decir, que se cuestiona la efectividad en el aprendizaje, gracias a las

formas de produccion de mensajes educativos, para la produccién de



emociones, gracias a la fijacién y la atencién de los perceptores asistentes a
la sesion de aprendizaje, también relacionados en principio de la aceptacion

de las imagenes y el sonido, dentro del discurso pedagdgico.

De las anteriores circunstancias, é¢para qué sirve la propuesta?, la misma
permite descubrir desde la experimentacién del fenédmeno Husserl E. citado
por Bolio A. (2012), se puede probar la efectividad de las estrategias de
aprendizaje, utilizando tecnologias en virtualidad sincrénica; es decir, que
registrando informacién, asociando la atencidn, fijacion y el seguimiento a
las miradas de perceptores, mas registros de electricidad humana, como
afectaciones facticas, se pueden como afectaciones del miso, posiblemente
emocionales, vya estas integras formas fisiolégicas explicadas
fisiolégicamente en calidad de percepciones, desde la aceptaciéon y el gusto,
revisando los postulados en creacién de marcas y el neuromarketing, de tal
manera que una vez llevado a la mediacion pedagdgica, es posible el
mejoramiento en la produccién de nuevas didacticas en el aprendizaje
relacionado con el mensaje, la imagen y el mensaje en general.

Bolio, Antonio Paoli Husserl y la fenomenologia trascendental: Perspectivas del sujeto
en las ciencias del siglo XX Reencuentro, num. 65, diciembre, 2012, pp. 20-29
Universidad Auténoma Metropolitana Unidad Xochimilco Distrito Federal, México
Disponible en: http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=34024824004

Es de agregar que, dentro de las oportunidades de la propuesta, también es
posible la optimizacion de recursos en la comunicacién audio/visual,
mejorando las estéticas dentro de la mediacidon pedagdgica, gracias a las
pruebas entregadas por los encuentros virtuales sincrénicos en las Ciencias
Humanas y Bellas Artes de la Universidad del Quindio, adicionando a la
relevancia y trascendencia social. Entre otras, los hallazgos presupuestados
en el estudio, innova, desde la presentacion de alternativas mediadas con
herramientas tecnoldégicas tipo Eye Tracker, en combinacién utilizaciéon de
electrodos para sefales GSR, sobre todo, porque pretende la integracién
entre las ciencias y las disciplinas. Este enfoque integra las respuestas de los

perceptores, incluida su posible emotividad, claramente influida por la



mediacién en el aprendizaje virtual, dejando claros los presupuestos
fisioldgicos de afectacion voluntaria e involuntaria, ya que son explicaciones
de las ciencias de la salud y la medicina y estos son tratados con seriedad y

respeto por sus demostraciones en el estudio.

En tales direcciones, la relevancia social de la propuesta permite ser
destacada en el hecho de examinar cémo, a través de la utilizacion de
métodos desarrollados con fines econdmicos y comerciales, que se
configuran en lecturas alternativas, para repensarse, resignificar vy
comprobar aquellos utilizados en el neuro-marketing; adicionalmente
porque demuestran la eficacia de la imagen y su impacto en el consumidor,
lo cual permite ser influenciado e inducido a la compra, de manera
emocional o racional, rapida o lenta, que entre otras la mediacidn educativas
puede experimentar para el reconocimiento de las formas como el docente
influye en el aprendiente, tal vez adaptando técnicas, métodos vy
metodologias adaptadas, para el cambio en lo humano y sus aprendizajes
para la vida. Esto implica una recontextualizacion de la educacidn,
transformdndola en una oportunidad para evocar emociones en el perceptor
de la estrategia de aprendizaje, estimulandolo inicialmente a través de la
combinacién de elementos visuales y auditivos. Estos aspectos permiten el
registro de cambios relacionados con la imagen y el sonido en el entorno

sincrénico virtual, ya mencionado.

Para mayor ilustracién existen un gran niumero de experiencias que justifican
el transito del Marketing hacia la educacién teniendo claras las variables
extraibles de los experimentos realizados, tal como menciona Bojko Aga
User Centric, Inc, en 100 Eye Tracking Measures and Counting, documento
que retoma experiencias que significan avances en medicina, psicologia y

Marketing, entre otras.

Fundamentos: Bases tedricas y practicas del tema.



El desarrollo de tecnologias combinadas en la lectura de sefales
bioeléctricas y afectacion fisioldgica, han venido demostrando que los seres
humanos se afectan gracias a los estimulos, tal como lo afirma Arroyo
Almaraz, 2003, citado por Cardenas C. & Castafieda J. (2020), en el aifio 2020.
Los estimulos que los estudiantes reciben en las clases y que ellos reflejan
como respuestas emitidas por cuerpo de forma natural, pueden llegar a
ser interpretados como conductas asociadas a los estados de animo vy
utilizadas para lograr entender cémo un estudiante reacciona en una
clase. La medicidn de sefales bioeléctricas GSR y resultados Eye
Tracker, como la respuesta galvdnica de la piel y el pulso cardiaco,
ellas estan asociadas al cuerpo ante diferentes -estimulos, ya sean
visuales, auditivos o tactiles.

Por lo tanto y como antecedente, se puede inferir que hallazgos de
investigaciones ya reconocidas por la comunidad cientifica, también dentro
de la Universidad del Quindio, vienen demostrando los avances en la lectura
de sefales bioeléctricas, de manera transdisciplinar, es decir, combinando
herramientas tecnoldgicas para sefialar cambios de acuerdo con los
estimulos en estudiantes de tecnologia en Instrumentacién electrdnica, tal
como lo publica REVISTA BOLETIN REDIPE 9 (5): 199-208 - MAYO 2020 - ISSN
2256-1536. De alli se desprende el hecho demostrado que al direccionar
otras preguntas se pueden descubrir nuevos hallazgos, sumando otras
herramientas, con el fin de complementar y fortalecer las estrategias
virtuales sincrénicas de aprendizaje; de tal manera que al someter
estrategias de la virtualidad, la sincronia y la mediacién, se evidencia una
nueva oportunidad para la comparacién de nuevas y distintas variables
dependientes e independientes en el nuevo estudio; es otras palabras
retomando las experiencias, se relacionan otros estudiantes en cursos
virtuales, con el fin de revisar sus respuestas inconscientes como
afectaciones parasimpaticas, involucrando la direccién, detencién y tiempo
en la mirada, mas el registro de cambios arrojados relacionados con los

cambios térmicos de piel y sus relaciones, mediante sensores.



Desde otra dptica, tener en cuenta que las instituciones de educacién superior, deben
asumir los retos sociales en el nuevo conocimiento regional, nacional y mundial, se
exploran alternativas que ayuden a los estandares de calidad y acreditacién; es claro
que, la Universidad ha venido asumiendo la responsabilidad a través de la investigacion
y esta es una apuesta innovadora, evolutiva y contemporanea para el mejoramiento del
curriculo, cumpliendo con lo propuesto desde el afio 2016 en el proyecto educativo
Uniquindiano y la politica académica curricular. Es decir, que la Institucién
procura por el mejoramiento en la educacién visual, considerada también
como parte importante de la evolucionada universidad abierta y a distancia

tradicional.

De lo mencionado también se aprecia que en términos educativos y
respondiendo con el curriculo y la didactica de la (Pagina 7 de 30 PAC 2016)
y la evaluacién, se necesitan nuevos procesos de investigacién en los cuales
se comprendan, tanto el registro e interpretacién de sefales bioeléctricas
GSR y Eyes Tracker, utilizando sensores y sistemas sencillos, los cuales
registran cambios en el ritmo cardiaco, cambios de temperatura, asumidos
por grupos de personas en el aula como respuestas a estimulos (Castaneda J
& Cardenas C. 2020); es decir, que a la propuesta de identificar la efectividad
de las imagenes por medios electrénicos, viene retomando experimentos
realizados desde el afo 2018. Adicionalmente se viene adelantando la
aplicaciéon de herramientas tipo eye tracker para inferir el seguimiento ocular
del perceptor, direccién de la mirada, ambos como aspectos generadores de
mapas de calor o respuestas oculares, implicando la efectividad del emisor,
para hacer coincidir con la percepcién del otro y producir reciprocidad en

la comunicacion visual, desde la educacidon y su proceso para influir.

Al referirse a las experiencias previas a la utilizaciéon de herramientas de
rastreo ocular y registro de sefales bioeléctricas, es importante mencionar
los antecedentes de expertos en analisis de datos de atencién que utilizan
Tobii. Estos expertos se especializan “en ayudar a las empresas a aumentar

su valor a través de una comprension mds profunda de la atencion y la intencidn



humanas". Segun Tobii (2023), su servicio de consultoria se enfoca en mejorar
el compromiso del consumidor y optimizar los procesos de capacitacion para
los empleados mediante la aplicacion de tecnologia de seguimiento ocular y
conocimientos técnicos para abordar preguntas criticas para el negocio.
Ademas, Tobii destaca que es socio en la investigacion agil a través de Tobii
Insight Services, ofreciendo un servicio completo que explora desde las
preguntas de investigacion, hasta la personalizaciéon de los disefios,
aprovechando los datos de atencidn. De tales circunstancias, se obtiene acceso
a respuestas basadas en datos que ayudan a tomar decisiones comerciales

informadas.

De lo anterior se colige la importancia y relevancia de un estudio que utiliza
una tecnologia de punta que se esta posicionando en Latinoamérica, ya que,
al "medir la realidad y no las suposiciones", advierten mejoras en los
procesos de transformacion humana. Ademas, desde la atencién se validan
las ideas sobre el comportamiento humano y con el estudio de seguimiento
ocular, se retoman las acciones para mejorar lo que esta pasando en los
negocios; de esta forma, surge la innovacién para implementar dicha

tecnologia al aprendizaje y en asuntos de investigacién aplicada.

Metodologia y componente ético y bioético.

La propuesta implica la efectividad en la comunicacién sincrénica, mediada
por plataformas y herramientas tecnolégicas en la modalidad virtual, en los
programas de las Ciencias Humanas y Bellas Artes de la Universidad del
Quindio; asuntos que orientan actividades don el uso de herramientas
utilizadas por el Neuromarketing, tales como el seguimiento ocular y registro
de seinales bioeléctricas, en su orden Eye Tracker y Electrodos de uso GSR; es
decir, las mismas son utilizadas para las lecturas delos mapas de calor y
seguimiento al movimiento sacadicos resultantes del encuentro en tiempo

real entre estudiantes y profesores de la Facultad en mencidn.



Se contrasta de la actividad, los comportamientos emergentes de la mirada
y las sefales de busqueda en las personas, una vez estas son estimuladas
por los contenidos del encuentro, hallando las imagenesy sonidos, resultado
de la transmisién, asuntos que permiten advertir caracteristicas de cambios
en la emocién, tal cual se expresa en la fisiologia del sistema nervioso
parasimpatico; es decir, que la cuestién se centra en las reacciones
involuntarias del aprendiente, mostrando seiiales que el estudio admite
como cambios en ojos, fijacidn, atencidon, cambios en la pupila, piel y ritmo
cardiaco, los cuales orientan el estudio a la posible afectacion provocada en
la percepcidon de los mensajes mediadores del aprendizaje.

A manera de ilustracién, el dispositivo de seguimiento ocular se ubica en la
base de la pantalla del computador y este es calibrado con la pupila del
estudiante, se dispone al encuentro con el profesor que guia el mismo en el otro
lado de la comunicacién, mediando y motivando con las imagenes, textos,
estimulos auditivos, de donde surge la comunicacién audiovisual, de donde se
espera el feed back, comprendido como principios de emocidn, influenciando
la persona en el ser, saber y saber hacer. En tal sentido, las imdagenes
demuestran seguimiento ocular de la persona conectada, mostrando en su
orden de la secuencia, el tamafo demostrando atencidon y fijacién, entre

otros datos, desde la primera mirada y las siguientes, mapas de calor con los

puntos calientes de la imagen, aquellas zonas de la imagen en las cuales el

observador fija durante mas tiempo su mirada.

Imagen propia. 2022.



Imagen propia. 2022.

Por consiguiente y en acuerdo con la necesidad descubrir el impacto emocional
en los estudiantes de los programas de la Facultad de Ciencias Humanas y Bellas
Artes de la Universidad del Quindio, en las imdgenes, sonido, comunicacién
verbal escrita presente en encuentros virtuales de aprendizaje dentro de las
Ciencias Humanas y Bellas Artes, la que se constituye como parte de la muestra
representativa, deja la evidencia de la grabacion con las actividades del curso
desarrolladas. En tal sentido, con cada estudiante se muestrea cada sesidn
donde de forma continua se puede apreciar de primera mano el encuentroy sus

resultados como datos que aportan confiabilidad y validez de la investigacién;



adicionalmente se espera que las herramientas permitan registrar y almacenar
las sefales bioeléctricas tipo GSR, porque con los resultados de los estimulos
comunicacionales se puede reconocer la efectividad de la propuesta de

mediacién de aprendizaje.

Proceso de Ejecucion del Proyecto.

La propuesta implica las siguientes fases :

Descubrimiento y gestion de cursos; se indaga dentro la Facultad de Ciencias
Humanas y Bellas Artes en la Universidad del Quindio, los cursos
generadores de encuentros sincrénicos de aprendizaje, ademas de la gestién
con los docenes orientadores, dentro de cada programa, con el fin de
programar con antelacién los equipos y la logistica para la muestra
representativa, previendo dos encuentros por programa con estudiantes

registrados en el curso.

Revisiéon de cursos a muestrear; etapa la pretensidon incluye indagar sobre
programas que incluyan encuentros sincrénicos, personalizados e incluyan
imagenes, presentaciones en Canvas, Power Point, PDF, textos, colores, disefio,
entre otras, con el fin de generar el reconocimiento, espacio académico, sonido
y sus efectos, para la aplicacién de herramientas, observacién y andlisis de las

mismas.

Registro y documentaciéon de observacidon de cursos muestras: esta fase se
desarrolla de manera individual, ya que se cuenta con un solo equipo para
muestrear; es decir, cada estudiante se conecta al Eye Tracker y el juego de
electrodos y experimenta el encuentro dejando los datos dentro del software
que soporta el laboratorio, al presentar imagenes, sonido y recursos en el
monitor, para testear durante el tiempo del encuentro definido por el
profesor guia. Una vez transcurrido el tiempo, se guarda la informacién que

permite inferir de acuerdo con el disefio, color y composicion.



Fase de andlisis de los datos: Analisis para evaluar la respuesta visual de los
estudiantes ante los estimulos en los encuentro sincrénicos presentados, se
observan secuencias, mapas de calor y las trayectorias sacadicas asociadas a

las imagenes, mas las lecturas bioeléctricas resultado de los electrodos.

Criterios de inclusién y exclusién para la seleccién de individuos que se
relacionardn con la recoleccién de datos resultado del encuentro vy
sincrénico; es decir, quienes deciden cual estudiante muestrear son los
docentes orientadores del espacio, respecto de sus criterios de inclusién o
exclusién para el muestreo, asociando disponibilidad, cercania, voluntad y

disposicién para la indagacion.

Discusion: Los hallazgos y observaciones mas relevantes.

La primera es dada a un nivel de drganos sensoriales, es decir, fuera del cerebro;
mientras que la segunda inicia su camino a partir del momento en el cual cada nervio
toma la informacién de cada modalidad, por tanto, se da a nivel cerebral segun el area
que corresponda.

En general, es viable asociar la sensacién como afectacion fisioldgica con la estimulacion
y la deteccién de la informacién que ha sido registrada y percibida por los receptores
que se encuentran alojados en los drganos sensoriales; ademas de la organizacion,
integracidén, reconocimiento e interpretacién de esa informacién, en formas de
seguimientos registrados.

Relaciones fisioldgicas cualitativas de la experiencia. Perceptos. El mundo externo desde
las caracteristicas fisicas, es un caldo de energia de las vivencias humanas diferentes a
las formas de sentir y percibir; es decir, el cerebro es quien transforma la energia

neuronal y el entramado de nervios.

Conclusiones: Las ideas principales a las que se llegd, respaldadas por los resultados.

Circuitos de inclusidn. Descriptos La experiencia subjetiva es mas compleja que una

configuracién de energia, sobre todo por la necesidad inter-disciplinaria de la fisiologia,

el lenguaje verbal y no verbal, nombrados DESCRIPTOS por Grimberg (cédigos):



emergiendo asi su combinacidon en circuitos especificos de energia de inclusién y
reduccién. Color, arbol, casa, creacidn, obra pictérica, boceto, oleo, acrilico, entre otras.
Patrones compuestos y unidad de la Experiencia. EL cerebro humano no solo es capaz
de construir representaciones del mundo, sino también manejarlas de forma abstracta
y cognitiva, lo que Grimberg Ilama perceptos que forman descriptos (palabras).
Aprender-imaginar son procesos cognitivos relacionados con la actividad electro-fisico-
quimica del cerebro, involucrando las neuronas que comienzan participando en
experiencias perceptuales cognitivas de ideas, formas, fondos, entre otras.

Es evidente la conexion que debe existir en tiempo relacidon con el espectador, queda
demostrado que el contacto visual permite el principio en sefiales de las emociones o
afectacion fisioldgica, sobre todo integrando el sistema nervioso central entre las
personas involucradas en la comunicacidon o mediacién del aprendizaje.

Se infiere que la atencion varia cuando el cerebro no estd invitado a experimentar
sensaciones distintas a las provocadas por el texto, sin imagenes.

Se colige que las personas involucradas en el proceso de mediacion del aprendizaje
deben comprenderse por medio de nuevos signos y simbolos, no basta con mostrar el
rostro en la mediacidn, se debe buscar el diseifio de imagenes que contrasten el discurso
educativo.

El aporte principal es la demostracidn sobre la necesidad de establecer contacto visual
entre los participantes en la comunicacion sincrénica emisor/perceptor, puesto que se
evidencian cambios en las sefiales del cuerpo como emocionalidad, lo que admite que
la educacidn virtual puede ser mejorada bajo la premisa de tener contacto permanente
entre los intervinientes.

La formaciéon como misidn de las instituciones de educacidn superior, integrada desde la
inter-pluri-transdisciplinariedad, permite registrar e interpretar los estimulos en la
mediacion pedagogica, para evidenciar cambios en las
sensaciones/emociones/percepciones, también como manifestaciones de cambios en la
experiencia al observarlos de formas no voluntarias, tal como sostiene la fisiologia del
SNC.

Se puede sostener que la emocidn comienza modificando las conductas, teniendo en
cuenta lo cognitivo, practicas y afectos, porque es el docente emisor, quien estimula la

percepcion desde el mensaje y su codificacidn para respuestas



Sefales del cuerpo y puntos de mirada mientras se desarrolla el encuentro. Imagen
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Lo que llega a nuestro cértex visual primario pasa luego al cértex de asociacion visual y
se difunde a otras partes del cerebro, como conexiones sindpticas. En muchos casos
pasard al sistema limbico que lo revestird de carga emocional y a través de varias rutas
llegard también a los I6bulos frontales y otras dreas cerebrales
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